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Allgemeine Informationen und Vereinbarungen: 

(1) Dieses Fachcurriculum orientiert sich grundlegend an den Fachanforderungen des Landes 
Schleswig-Holstein für das Fach Kunst (s. Abbildung 1).  

(2) Das Fach Kunst wird an der SaM in der Jahrgangsstufe 5 mit einer Wochenstunde und in den 
Jahrgangsstufen 6, 8, 9 und 10 mit zwei Wochenstunden unterrichtet. In der Oberstufe wählen die 
Schülerinnen und Schüler zwischen den Fächern Darstellendes Spiel und Kunst (beide Fächer 
werden in den Klassen 11 und 12 jeweils im Rahmen von zwei Wochenstunden unterrichtet). 

(3) In den Stammgruppen des 5. und 6. Jahrgangs und allen Gemeinschaftsschulklassen werden den 
Schülerinnen und Schülern von der Lehrkraft differenzierte Lernangebote gemacht. 

(4) Eine Leistungsbewertung im Fach Kunst findet in Form der Unterrichtsbeteiligung statt. Dabei 
steht der Prozess bei der Bewertung im Vordergrund. Praktische Arbeiten werden ebenfalls 
benotet und fließen in die Gesamtnote ein. Die Benotung praktischer Arbeit erfolgt anhand 
vorher festgelegter und den SuS mitgeteilter Kriterien. Im Idealfall werden die Kriterien mit den 
SuS gemeinsam aufgestellt. 

(5) Das Arbeitsfeld Zeichnen wird in allen Jahrgangsstufen übergeordnet unterrichtet. 
(6) In jeder Jahrgangsstufe werden zur Vermittlung der Kunstgeschichte jeweils zu den 

Unterrichtsvorhaben passende Kunstepochen, KünstlerInnen und Kunstwerke thematisiert. Die 
Auswahl obliegt der unterrichtenden Kunstlehrkraft. 

(7) Für die Fachwortschatzbildung hat sich die Fachschaft auf eine einheitliche Fachterminologie 
geeinigt und einige dieser Begrifflichkeiten den Jahrgangsstufen für einen systematischen 
Wissens- und Kompetenzerwerb zugeordnet. 

(8) Das Arbeiten außerhalb des Klassen- oder Fachraumes wird bei geeigneten Unterrichtsvorhaben priorisiert, sodass im Sommer ein Unterricht auf 
dem Schulgelände außerhalb des Gebäudes möglich ist oder Ausstellungen bzw. weitere außerschulische Lernorte besucht werden können. 

(9) Das Fach Kunst trägt maßgeblich zum Aufbau der überfachlichen Kompetenzen Sozialkompetenz, Selbstkompetenz (z. B. Ausdauer) und 
Methodenkompetenz bei. 

Abbildung 1: Bildkompetenz (Ministerium für Schule und 
Berufsbildung des Landes Schleswig-Holstein, 2015) 



 

(10) Beiträge des Faches Kunst zum Schulleben: Gestalterische Mitwirkung an schulischen Veranstaltungen, Ausstellungsgestaltung im Schulgebäude, 
Fächerübergreifendes Arbeiten, LdE-Projekte. 

(11) Eine Teilnahme an Kunst-Wettbewerben im Rahmen des Kunstunterrichts ist möglich und obliegt den Fachlehrkräften. 

Jahrgangsstufe Schwerpunktsetzung 
Fachkompetenzen 

Schwerpunktsetzung 
Arbeitsfelder 

Thematische 
Schwerpunktsetzung Fachinhalte und Techniken 

5 Wahrnehmen, Beschreiben, 
Herstellen (Zeichnen), Grafik, Malerei Tiere, Muster 

Frottage, Collage, Stempeldruck, 
Umgang mit dem Deckfarbkasten, 
Arbeitsplatzorganisation 

6 Analysieren, Herstellen, 
Gestalten 

(Zeichnen), Grafik, Malerei, 
Kommunikationsdesign Farbe, Typografie 

Zufallsverfahren, Gestaltungselemente 
(Punkt, Linie, Fläche), Gestaltgesetze/ 
Wahrnehmungsgesetze 

 

8 Wahrnehmen, Beurteilen, 
Gestalten 

(Zeichnen), Malerei, Plastik & 
Installation, Architektur 

Meine (Um-)Welt und ich 
(Landschaft, Wohnraum, 
Alltagssituationen, …) 

Kleben, schneiden, cutten, 
Modelliertechniken (dreidimensionale 
Modelle), Acryl- und Wasserfarbmalerei 

9 Analysieren, Gestalten, 
Verwenden 

Zeichnen, Performance, 
Medienkunst Mensch/Figur 

Räumlichkeit, Schattierungen, 
Proportionen, Bewegung, Stop-Motion-
Videos, digitale Fotografie 

10 Interpretieren, Beurteilen, 
Gestalten 

Zeichnen, Medienkunst, 
Produktdesign Design 

Perspektive, Designprozess, 
Designgeschichte 

 

11 Herstellen, Gestalten, 
Verwenden 

(Zeichnen), Malerei, 
Architektur 

Raum/Landschaft, 
Gestaltete Umwelt 

Ästhetische Forschung, Baustile, 
Werkbetrachtung und -analyse 

12 Analysieren, Interpretieren, 
Beurteilen, Gestalten 

(Zeichnen), Grafik, Plastik u. 
Installation, Produktdesign 

Kunst u. 
Gesellschaft/Politik 

Werkanalysen, Design- und 
Kunstgeschichte, Werbung/ Marketing 


